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個人利用目的以外の利用、無断転載、複製を禁じます。 

当社著作権について （ https://www.kts.co.jp/msg/cpyrighty.html ） 
Copyright (C) KAWADA TECHNOSYSYTEM CO.LTD. All Rights Reserved. 

V-nasClairシリーズ 全般

本コマンドの対象となる等高線はスプライン、ベジェの曲線要素は対象外となります。 
そのため、該当の曲線要素をポリライン要素に変換して対応します。 

対象コマンド： 
［ 標 準 ］：［編集］タブ－［ポリライン］カテゴリ－［曲線→ポリライン変換］コマンド 
［クラシック］：『編集－ポリライン－曲線→ポリライン変換』コマンド 
［アドバンス］：［2Dホーム］タブ－［ツール］カテゴリ－［ポリライン＞曲線→ポリライン変換］ 

コマンド

1. 等高線（地形線）のスプライン、ベジェ要素を[曲線→ポリライン変換]コマンドにて選択します。
（選択しやすいように、地形線以外のレイヤのみ表示することやフィルタパネルの[要素]ボタンからス
プライン、ベジェのみにチェックをつけるなどで工夫します。）

2. 要素選択後は[曲線→ポリライン変換の設定]ダイアログが表示されます。
ここでは、ポリラインの精度を 5段階で設定します。
（「5」に近づくほど元の曲線に近い滑らかなポリラインとなります。）

3. 再度、『3D地形→TIN生成』コマンドにて地形モデルの作成をお試しください。

問 題 

『3D－変換－3D地形→TIN生成』コマンドで等高線を無視した形で TINが作成される。 

対象製品 

回答 

操作手順 

https://www.kts.co.jp/msg/cpyrighty.html

