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107 標高値を持つ要素の平坦化
V-nasClairで標高値を持つ線分やポリラインや点（点要素）を平坦にする方

法の説明します。
【3Dホーム－3D編集－Z座標移動】（3D－変形－Z座標移動） 2026/3/23 https://youtu.be/3Y3HYYqz3Jo?si=OWEG28Bmh76pkjGP

106 現況地形等高線や路面標高等高線の生成

V-nasClairで等高線を生成する方法の説明します。

次の2つのパターンで操作説明をしています。

・現況平面図にも利用できる等高線を現況地形サーフェスから生成する方法

・3D道路モデルの路面サーフェスから排水計画にも活用できる等高線を生成

する方法

【3Dホーム－3D作成－3D線－等高線】（3D－線作成－等高線生成）

【表示－表示モード－Z座標値表示】（ウインドウ－表示モード－Z座標値の表示）※ツールバー

利用

【設定－属性表示－Z座標値】（設定－属性表示－Z座標値）

2026/3/13 https://youtu.be/Z92hXv8cKq4?si=ecOrYm4dVA5Uuhx8

105 地形点群・サーフェスから縦横断の取得方法②

V-nasClairで点群もしくはサーフェス（面）から縦横断を取得する方法の説

明（その2）になります。

縦横断取得の際の注意点と地層を含む地形サーフェス（面）から縦横断を取

得する方法を説明しています。

【3Dホーム－BIM/CIM－断面取得－縦横断】(3D－ツールｰ断面取得(縦横断)) 2026/3/4 https://youtu.be/5OzjN086WuQ?si=DU7ejAIjz86w1zh1

104 地形点群・サーフェスから縦横断の取得方法①

V-nasClairで点群もしくはサーフェス（面）から縦横断を取得する方法の説

明（その１）になります。

基準となる線形（ポリライン）の作成方法、縦横断取得の設定方法、点群か

ら縦横断を取得した手順と結果の確認を説明しています。

【3Dホーム－3D作成－3D線－線形ライン】（3D－線作成ｰ3D線形曲線）

【3Dホーム－BIM/CIM－断面取得－縦横断】(3D－ツールｰ断面取得(縦横断))
2026/3/4 https://youtu.be/3_4L7_a5Tlg?si=bYou4HgQ2DNiUSXn

103 QGISによる地理院地図 オルソ画像 取得方法②

V-nasClairで指定した範囲のオルソ画像をQGIS経由して、地理院地図から取

得する手順の説明（その２）です。

指定範囲の地理院地図のオルソ画像をQGIS経由で出力する方法と

QGISのインストールと地理院地図の設定、V-nasClairからの指定範囲の出力

までの手順と国土地理院コンテンツの利用規約等に関する説明

QGIS

【作図－イメージ－配置－位置情報付】（イメージ－ラスター配置(位置情報付)）

【3Dホーム－テクスチャ－平面】（イメージ－テクスチャ平面）

2026/1/16 https://youtu.be/m6TcPBWNStw?si=oe47wx4ix_2ThrKg

102 QGISによる地理院地図 オルソ画像 取得方法①

V-nasClairで指定した範囲のオルソ画像をQGIS経由して、地理院地図から取

得する手順の説明（その１）です。

QGISのインストールと地理院地図の設定、V-nasClairからの指定範囲の出力

までを説明

QGIS

【2Dホーム－作図－多角形－四角形】（作図－四角形－四角形）

【地形・地質・地盤－地形－エクスポート－シェープファイル】（LAND_Kit－エクスポート－

シェープファイル）

2026/1/16 https://youtu.be/p8Ld-ql2FDo?si=kao2FXUG011Hi-S4

101 【よくある質問】バックアップデータの作成条件と保存先
異常終了時に保存されるバックアップデータの作成条件とソフト毎の保存先

についての説明です。

VｰnasClair【設定－その他－その他】（設定－その他）

Vｰnas：（設定－その他）

専用CAD：（設定－その他）

2025/8/1 https://youtu.be/5mehIT7o3kk?si=NWFOTxnuvHYibSaD

100 横断図と線形から地形モデルを作成する方法②

2次元の横断図の地表面を線形上に並べることにより、地形サーフェスを作

成する方法の説明②

・地形モデル変換（地形線）コマンドによる地形モデル作成

・ポリライン（L3D_POLY）を設置（縁石の立ち上がり等）

・点（L3D_POINT）を設置

【3Dホーム－BIM/CIM－地形モデル変換(地形線)】（3D－変換－3D地形⇒TIN生成）

【2Dホーム－編集－変更】（編集－変更）
2025/7/8 https://youtu.be/0TcmggD90Uk?si=SjYDCjkIp48b5U2Y

099 横断図と線形から地形モデルを作成する方法①

2次元の横断図の地表面を線形上に並べることにより、地形サーフェスを作

成する方法の説明①

・横断図の地形線をポリラインの一筆書きで作図

・平面線形上に横断地形線を横断図のDL線とセンターを基準に配置

・地形作成に対応するレイヤ名に変更

・DLの高さにあわせてZ座標の調整

【2Dホーム－ツール－ポリライン－ポリライン連結】（編集－ポリライン－ポリライン連結）

【2Dホーム－変形－点移動】（変形－点移動）

【3Dホーム－3D編集－移動－3点指示】（3D－編集－移動(3点指示)）

【2Dホーム－編集－変更】（編集－変更）

【2Dホーム－編集－移動－移動】（編集－移動－移動）

2025/7/4 https://youtu.be/gqhhuQIlZOI?si=aEiioJLt89OHjQmT

098 【よくある質問】グループ化された要素の一部を選択したい
グループ化した要素をグループ化したまま一部を選択して編集する方法につ

いての説明です。

VｰnasClair：【表示－操作モード－グループ内要素の選択】（ウインドウ－操作モード－グルー

プ内要素の選択）

Vｰnas：（ウインドウ－操作モード－グループ内要素の選択）

2025/6/20 https://youtu.be/qpcNUvn0CJU?si=zEf-MMA0eRnV8UPg

097 【よくある質問】ダイレクト編集が使用できない場合
ダイレクト編集（要素を最初に選択して直接編集する機能）ができなくなっ

た場合の切り替え方法の説明です。

VｰnasClair：【表示－操作モード－ダイレクト編集の切り替え】（ウインドウ－操作モード－ダ

イレクト編集の切り替え）

Vｰnas：（ウインドウ－操作モード－ダイレクト編集の切り替え）

2025/6/11 https://youtu.be/rVqLbRxClPs?si=Y29mZk9suln9q6_y

096 【よくある質問】アクティベーション版ライセンス更新
アクティベーション版の仕組みとライセンス更新方法についての説明

※まず登録解除が必要
アクティベーションマネージャー 2025/6/4 https://youtu.be/LBf4FfABp7g?si=z6a9APPmPAqtn9J8
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095 【よくある質問】連続複写できない場合
連続複写ができなくなった場合の理由と回避方法（V-nas/V-nasClair）の説

明

V-nasClair：【表示－操作モード－簡易操作の切り替え】（ウインドウ－操作モード－簡易操作

の切り替え）

V-nas：（ウインドウ－操作モード－簡易操作の切り替え）

2025/5/27 https://youtu.be/GuCKu3fLdqk?si=UyEG4PCUlpX65Jqb

094 【よくある質問】要素の色が灰色で表示される場合

要素の色が灰色で表示される理由と回避方法（V-nas/V-nasClair）の説明で

す。

アクティブスケールと要素のスケール（縮尺）が一致しないときに灰色とな

ります。

V-nasClair：【設定－ユーザー－画面表示】（設定－ユーザー設定－画面表示）

V-nas：（設定－ユーザー設定－画面表示）

専用CAD：（設定－ユーザー設定－画面表示）

2025/5/26 https://youtu.be/QgF8DpL24r8?si=YCvnmynfErxcgvwa

093 【よくある質問】拡大表示されている文字を戻す方法

「文字がいつもよりも大きい」とか「同じ図面を開いているのに他の方と比

べて文字が大きく表示されている」などの場合の原因と解消方法についての

説明です。

V-nasClair：【表示－表示モード－文字の拡大表示】（ウィンドウ－表示モード－文字の拡大表

示）

V-nas：（ウィンドウ－表示モード－文字の拡大表示）

専用CAD：（ウィンドウ－表示モード－文字の拡大表示）

2025/5/12 https://youtu.be/6BTIEU-xpug?si=ZKpYz375_mXgwaIi

092 ロフト（自動）コマンドでのエラー対処方法②

ロフト実行時にエラーメッセージ（断面が一平面上にありません）が出た場

合の理由と解消方法についての説明（その2）です。

Z値をすべて"0"にして解消する方法と問題の点を移動することにより解消す

る方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト（自動））

【3Dホーム－3D編集－Z座標値移動】（3D－変形－Z座標値移動）

【2Dホーム－変形－点移動】（変形－点移動）

2025/4/25 https://youtu.be/tL5C26KioF4?si=4Ibc2s1yi27ntA1g

091 ロフト（自動）コマンドでのエラー対処方法①

ロフト実行時にエラーメッセージ（断面が一平面上にありません）が出た場

合の理由と解消方法についての説明（その1）です。

エラーメッセージが出る原因について解説しています。

【3D－面作成－ロフト（自動）】 2025/4/18 https://youtu.be/isWxOhij28I?si=cFRGetDH85Moz9vW

090
路面標示の白色等、白黒自動反転しない3Dモデルの作成方法

②

V-nasClairでは、白色と黒色の要素については図面の背景色と同色になった

場合は白黒を自動反転する機能がありますが、路面標示などの白黒自動判定

をさせたくない場合の設定や対処方法についての説明（その2）です。

レイヤの色の設定を変更する方法と「ROAD_Kit」と「交差点設計forV-

nasClair」の側帯ラインや路面標示を白黒自動判定しない色に設定する方法

の説明しています。

【2Dホーム編集－レイヤ】（編集－レイヤ）

ROAD_Kit

【道路設計_道路モデル－道路設定－モデル描画設定】（ROAD_Kit－設定－モデル描画設定）

交差点設計 for V-nasClair

【道路設計－交差点モデル－交差点設定－描画設定】】（交差点設計－描画設定）

2025/4/11 https://youtu.be/3WgW8QOzcks?si=vdy9AGzLv1IsqaLo

089
路面標示の白色等、白黒自動反転しない3Dモデルの作成方法

①

V-nasClairでは、白色と黒色の要素については図面の背景色と同色になった

場合は白黒を自動反転する機能がありますが、路面標示などの白黒自動判定

をさせたくない場合の設定や対処方法についての説明（その1）です。

白黒自動判定の設定方法と例えば路面標示が黒色になっている場合の変更方

法（フィルタ機能による要素選択、カスタム色の設定方法）を説明していま

す。

【設定－ユーザー－画面表示】（設定－ユーザー設定－画面表示）

【2Dホームｰ編集－変更】（編集－変更）

※ユーザー定義色の追加方法

2025/4/4 https://youtu.be/UX2-k-Tjqrs?si=nl2zsO5Z_SJ26yns

088 構造物数量の算出②【モデルツリー】

V-nasClairでは、モデルツリーという機能を利用して構造物を階層化して表

現することができます。そのモデルツリー機能を利用して、構造物の数量

（コンクリート体積、鉄筋等）の数量を算出する方法の説明（その2）で

す。

モデルツリー機能で関連付けしたモデルから数量算出する方法を説明しま

す。

【3Dホーム－BIM/CIM－数量算出】（3D－ツール－数量算出） 2025/3/28 https://youtu.be/SOEyJoVaOmk?si=6PZ8LFoFAHXr0GIz

087 構造物数量の算出①【モデルツリー】

V-nasClairでは、モデルツリーという機能を利用して構造物を階層化して表

現することができます。そのモデルツリー機能を利用して、構造物の数量

（コンクリート体積、鉄筋等）の数量を算出する方法の説明（その1）で

す。

モデルツリーの作成方法と3次元モデル要素の関連付けまで説明します。

【3Dホーム－BIM/CIM－モデルツリー】（3D－ツール－モデルツリー） 2025/3/21 https://youtu.be/EPPChOrXRQQ?si=gtrY7Du2mob6dm0t

086 3次元寸法の作成方法【3D標準寸法】②

3次元モデルに3次元寸法を作図する方法についての説明（その1）です。

3D標準寸法（平行）コマンドの操作方法と関連動画として断面ビューコマン

ドの動画を紹介しています。

【3Dホーム－3D注釈－3D標準寸法(平行)】（3D－寸法作図－3D標準寸法(平行)）

【3Dホーム－3D注釈－3D標準寸法(水平/垂直)】（3D－寸法作図－3D標準寸法(水平/垂直)）
2025/3/3 https://youtu.be/ytr307lFz-0?si=XjsD_vgNe2AYFIBL

085 3次元寸法の作成方法【3D標準寸法】①

3次元モデルに3次元寸法を作図する方法についての説明（その1）です。

作成時のポイントとなる3D座標系（3D座標軸）の設定と3D標準寸法（水平

／垂直）コマンドの操作方法を説明します。

【ツール－座標系－3D座標系】（ツール－3D座標系）

【3Dホーム－3D注釈－3D標準寸法(水平/垂直)】（3D－寸法作図－3D標準寸法(水平/垂直)）
2025/3/3 https://youtu.be/r05H_agcQZA?si=C5suCXZlam5Vpz8h
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084
断面取得(任意)でDLラインを作成②【サーフェスを使用す

る】

「断面取得(任意)」コマンドのみでは、横断図に出てくるようなDLラインを

作図することはできませんが、断面図（横断図）にDLラインを作成する方法

についての説明（その2）です。

DL高さのサーフェスを作成することによる対応方法を説明します。

【3Dホーム－BIM/CIM－断面取得－任意】（3D－ツール－断面取得(任意)）

【3Dホーム－3D作成－サーフェス－座標】（3D－面作成－座標）

【2Dホーム－注釈－寸法－座標寸法】（作図－寸法－座標寸法）
2025/2/27 https://youtu.be/1l-WCZqJAi4?si=16tc5D0uvP2jEEhI

083 断面取得(任意)でDLラインを作成①【RP点を使用する】

「断面取得(任意)」コマンドのみでは、横断図に出てくるようなDLラインを

作図することはできませんが、断面図（横断図）にDLラインを作成する方法

についての説明（その1）です。

DL高さのサーフェスを作成することによる対応方法を説明します。

【3D－ツール－断面取得(任意)】（3D－ツール－断面取得(任意)）

【2Dホーム－注釈－寸法－座標寸法】（作図－寸法－座表寸法）
2025/2/20 https://youtu.be/jTZa8vyOYbg?si=gAkoMIFnNNwRk4dR

082 重機の作業範囲等の確認②（重機の配置：V-nas部品集）

重機（クレーンなど）の作業範囲を確認するための3Dの旋回モデルの作成方

法の説明（その2）です。

3D旋回モデルに収まる様に重機の可動箇所をフィルタパネルを利用して変

形、ブームの伸縮は移動コマンドで移動、ブーム、フック、操作台などの回

転は移動（軸回転）コマンドで変形させる方法の説明です。

【ファイル－参照－外部参照－配置】（ファイル－外部参照－配置）

【2Dホーム－編集－移動－移動】（編集－移動－移動）

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動（軸回転））

2025/2/13 https://youtu.be/I7IyiLlNnsU?si=77UZnKBiEV_2JHGU

081 重機の作業範囲等の確認①（旋回半径の可視化）

重機（クレーンなど）の作業範囲を確認するための3Dの旋回モデルの作成方

法の説明（その1）です。

クレーン等の資料からの作用範囲などの条件の確認と作業範囲のモデル化に

ついて説明します。

【作図－円－中心点、半径】（2Dホーム－作図－円－中心点、半径）

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）
2025/2/13 https://youtu.be/D1Vog1Uu9GE?si=hgKv6hUnDBr6VKKD

080 大容量データの作成（数ギガバイトのファイル保存）

V-nasClairのバージョン2025から追加された『大容量データの保存方法』に

ついての説明となります。保存時の設定で「OLE機能を無効にする」こと

で、数ギガバイトを超える大容量データの作成が可能であること、OLE機能

を無効にすると、どのような確認メッセージ画面が出るのかについても説明

しています。

【設定－その他－その他】（設定－その他）

　※V-nasClair2024以前は未対応
2025/1/30 https://youtu.be/1c8-8cv68uU?si=pfuSQ95Apw8Gd0fH

079
大容量データの高速表示【V-nasClair2025・V-

nasClair3DViewer】

V-nasClairのバージョン2025から対応した『高速描画』についての説明とな

ります。

動作確認済みグラフィックボードのHP掲載場所の説明とVer2024と

Ver2025 の描画速度の比較の結果を説明しています。

2025/1/22 https://youtu.be/Ic4P1C5YexQ?si=HYMOYN5LpdHVegXs

078

IFC属性表示（リンク切れ自動検出）3次元モデル照査時チェック

シート確認項目対応

【V-nasClair3DViewer】

V-nasClair3DViewerを利用して、IFC属性のリンク切れの自動検出する方法

の説明です。

i-ConCIM_Kit

【BIM/CIMツール－IFC－IFCモデル作成･エクスポート】（i－ConCIM_Kit－IFCツール－IFCモ

デル作成・エクスポート）

V-nasClair3DViewer

【ツール－IFCモデル】

2025/1/17 https://youtu.be/H5QMestPoDU?si=pvc_cqrKyOWh9rz2

077 DX_Spaceを利用したテクスチャ付きの地形モデル作成方法

情報共有システムbasepageのアイテム『DX-Space』を利用して、地理院地

図からテクスチャ付きの地形モデルをOBJファイルで出力し、V-nasClairの

LAND_Kitでインポートすることによって地形モデルを作成する方法の説明

です。

Basepageログインして、DX-Spaceで必要な地形の範囲を指定してOBJファ

イルの作成しダウンロードし、V-nasClairのLAND_Kitで取り込む方法につ

いて説明しています。

BasicSuite（LAND_Kit）

　【地形･地質･地盤－地形－インポート－DX－Space(OBJ形式)】（LAND_Kit－インポート－

DX－Space（OBJ形式））

2024/10/15 https://youtu.be/jg4QxnW3xcQ?si=5p6GKW1jbQgMZeXj

076 3次元地形モデルに3次元ポリラインを作成する方法

3次元地形モデル上に3次元ポリラインを作成する方法の説明となります。

3次元地形上での流域境界や用地境界のモデル化などに利用できます。押し

出しコマンドと面の切断コマンドを利用して作成する方法の説明となりま

す。

【3Dホーム－3D作成－押し出し】（3D－面作成－押し出し）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【表示－表示モード－線種･線幅の表示】（ウィンドウ－表示モード－線種･線幅の表示）

2024/8/28 https://youtu.be/7pPmxmpgRuc?si=wbLL6DZC55moJvka

075 3次元モデルの任意位置で断面を取得する方法

3次元の地形モデルや構造物モデル等から任意位置で断面を取得する方法に

ついての説明です。

3D汎用機能での取得方法の他、専用システム（DENKYO_Kit、

MAISETSU_Kit）を利用すると土被りや旗上げも表示した詳細な横断図が作

成できることも紹介します。

【3Dホーム－BIM/CIM－断面取得－任意】（3D－ツール－断面取得（任意））

DENKYO_Kit

　【DENKYO_Kit－2D図面出力－横断図出力】

2024/8/19 https://youtu.be/2CCAlgAfCrc?si=fRVuspOpSadkfVP4

074 TIN分割法による土量計算の実施方法

土木工事数量算出要領の「1.10 3次元モデルによる数量算出方法」にある

『TIN分割を用いて求積する方法』による土量計算の方法についての説明で

す。

【3Dホーム－BIM/CIM－土量計算（プリズモイダル）】(3D－ツール－土量計算（プリズモイ

ダル）)
2024/7/25 https://youtu.be/J9TFqiopr-A?si=4-WAOwIvU1z8jHfD

3/9
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073 プリズモイダル法による土量計算の実施方法
土木工事数量算出要領の「1.10 3次元モデルによる数量算出方法」にある

『プリズモイダル法』による土量計算の方法についての説明です。

【3Dホーム－BIM/CIM－土量計算（プリズモイダル）】(3D－ツール－土量計算（プリズモイ

ダル）)
2024/7/18 https://youtu.be/-vGbCNQHUPI?si=altH9aaeExafQKQp

072 点高法による土量計算の実施方法
土木工事数量算出要領の「1.10 3次元モデルによる数量算出方法」にある

『点高法（1点法）』による土量計算の方法についての説明です。
【3Dホーム－BIM/CIM－土量計算】(3D－ツール－土量計算) 2024/7/11 https://youtu.be/6UvQDhrtUfw?si=e751KIOraMUoFCdC

071 画面テーマをダークモードからライトモードに変更する方法
画面テーマを初期値のダークモードからライトモードに変更する方法につい

ての説明です。
【設定－ユーザー－レイアウト】（設定－ユーザー設定－レイアウト） 2024/5/31 https://youtu.be/-PYpnURJJsc?si=wtfie5STpLItxS7Y

070
bfo、bfox、sxfファイルをWクリックして

V-nasClair（シリーズ）を起動させる方法
タイトル通り V-nasファイル関連付け 2024/5/23 https://youtu.be/eEr38tcxppo?si=yrozzaaOT8rb7utk

069 地形サーフェスと計画法面の隙間のふさぎ方②

地形サーフェスと法面などの計画モデルとの間に隙間があるときに、その隙

間をふさぐ方法についての説明（その1）です。

隙間を埋めるサーフェスを既に作成済みのサーフェスを参照して同じレイヤ

や同じ色のサーフェスを作成する方法について説明します。

【ツール－ツール－アクティブ－アクティブ属性に設定】（編集－アクティブ属性に設定）

【3D－面作成－座標指示】（3D－面作成－座標指示）
2024/5/16 https://youtu.be/xKupR79ua-s?si=pXwFknliFyP-b_A9

068 地形サーフェスと計画法面の隙間のふさぎ方①

地形サーフェスと法面などの計画モデルとの間に隙間があるときに、その隙

間をふさぐ方法についての説明（その1）です。

隙間に新たなサーフェスを作成する方法と地形サーフェスの形状を変形して

隙間を防ぐ方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－サーフェス－座標指示】（3D－面作成－座標指示）

【変形－点移動】（2Dホーム－編集－点移動）
2024/5/10 https://youtu.be/ayhYo0EJqE8?si=xCzWQrS6-9QM52G4

067 造成モデルの作成

3次元地形と造成面とするポリライン要素から、造成モデルを作成する方法

についての説明です。

造成面の境界線から造成法面を作成し、地形サーフェスと交差する余分な面

の削除を行う方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【3Dホーム－3D作成－サーフェス－ポリライン】（3D－面作成－ポリライン要素指定）

2024/4/12 https://youtu.be/dOIKkOJ12xE?si=7BLpUjdEPwfIAzmb

066 VC_Kitで縦横断図の作成方法【BasicSuite】③

3次元地形モデルからBasicSuite（VC_Kit等）を利用して、縦断図・横断図

を作図する方法の説明（その3）です。

VC-Kitを利用して、縦断図と横断図を作成する方法を説明します。

BasicSuite

【作図－道路縦横断図－VC_Kit】（VC_Kit－VC_Kit）
2024/3/26 https://youtu.be/JNvJ7MHnjAY?si=OYxYHht8-mMwTrVk

065 VC_Kitで縦横断図の作成方法【BasicSuite】②

3次元地形モデルからBasicSuite（VC_Kit等）を利用して、縦断図・横断図

を作図する方法の説明（その２）です。

線形データ（平面線形、縦断線形、縦横断地形、横断勾配すりつけ、拡幅す

りつけデータ）の確認、3次元地形データと線形データからの縦横断地形の

取得方法を説明します。

BasicSuite

【作図－道路縦横断図－VC_Kit】（VC_Kit－VC_Kit） 

 

【地形･地質･地盤－地形－現況取得－横断地形(中心線)】（LAND_Kit－現況取得－横断地形(中

心線)）

【線形－入出力－エクスポート－線形一括(V－ROAD)】（LINER_Kit－ツール－エクスポート

－線形一括(V－ROAD)）

2024/3/18 https://youtu.be/pV3cx3PHZ04?si=riC1JjD7nIEvh0tU

064 VC_Kitで縦横断図の作成方法【BasicSuite】①

3次元地形モデルからBasicSuite（VC_Kit）を利用して、縦断図・横断図を

作図する方法の説明（その１）です。

VC_Kitの概要について説明しています。

BasicSuite

【作図－道路縦横断図－VC_Kit】（VC_Kit－VC_Kit）
2024/3/6 https://youtu.be/bmpgpGYfop8?si=ID1XSSaTt5-fYqGS

063 3次元ゼブラゾーン（導流帯）の作成
道路路面モデル(勾配・傾斜有り)にゼブラゾーンを作成する方法を説明しま

す。

【3Dホーム－3D作成－押出し】（3D－面作成－押出し）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）
2024/2/29 https://youtu.be/Pxhg0Szs58U?si=xZSo9H3vB3p6F7_N

062 道路モデルに道路安全施設を配置③　道路標識の設置
V-nasClair3D部品を利用して、標識・シェブロンマーカー（線形誘導標）を

配置する方法を説明します。

【参照－外部参照－配置】（ファイル－外部参照－配置）

【2Dホーム－編集－移動－移動】（編集－移動－移動）

【2Dホーム－編集－移動－移動】（編集－移動－移動）

【3Dホーム－3D作成－3D線－サーフェス境界線】（3D－線作成－サーフェス境界線）

【2Dホーム－作図－点－等間隔】（作図－点－等間隔）

2024/2/22 https://youtu.be/yHibleqLk5I?si=UE7ez2AJTLRZ1zuK

061 道路モデルに道路安全施設を配置②　路面標示の設置
V-nasClair3D部品を利用して路面標示（50km/h）を配置する方法を説明し

ます。

【参照－外部参照－配置】（ファイル－外部参照－配置）

【2Dホーム－編集－移動－移動】（編集－移動－移動）
2024/2/16 https://youtu.be/7tgHmRz-QPM?si=ZaybDhu7wCYIPjTi

060 道路モデルに道路安全施設を配置①　信号機の設置 V-nasClair3D部品を利用して信号機を配置する方法を説明します。
【参照－外部参照－配置】（ファイル－外部参照－配置）

【2Dホーム－編集－回転】（編集－移動－回転）
2024/2/7 https://youtu.be/Z9U1CH8b6H8?si=kFvXSvO8GSNJHf7f

059 ウォークスルーで景観検討③
統合モデル（河川堤防モデル）をビューモードのウォークスルーコマンドを

使用して、色々な場所をウォークスルーする方法を説明します（3/3）。

ビューモード：【ホーム－3D設定－ウオークスルー】（3D設定－ウォークスルー設定）

ビューモード：【ホーム－ウォークスルー】（モーション－ウォークスルー）
2023/12/8 https://youtu.be/esF6UuQKI7s?si=ifuWLcQUWP4OSMUG

058 ウォークスルーで景観検討②
統合モデル（河川堤防モデル）をビューモードのウォークスルーコマンドを

使用して、色々な場所をウォークスルーする方法を説明します（2/3）。

ビューモード：【ホーム－3D設定－ウオークスルー】（3D設定－ウォークスルー設定）

ビューモード：【ホーム－ウォークスルー】（モーション－ウォークスルー）
2023/11/30 https://youtu.be/3feAzDyBNuI?si=4WzbPQoVqEtmVGaz

4/9
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057 ウォークスルーで景観検討①
統合モデル（河川堤防モデル）をビューモードのウォークスルーコマンドを

使用して、色々な場所をウォークスルーする方法を説明します（1/3）。

ビューモード：【ホーム－3D設定－ウオークスルー】（3D設定－ウォークスルー設定）

ビューモード：【ホーム－ウォークスルー】（モーション－ウォークスルー）
2023/11/21 https://youtu.be/91gS37TeOps?si=fvFs7xX0gsul77bh

056

「V-nasClairのファイルを直接クラウドに保存する方法③」

～V-nasClairと情報共有システムbasepageの連携によるメ

リット～

V-nasClairとbasepageの連携により、「basepageに直接保存」

「basepageから直接開く」「bpファイル便」の使用方法、設定方法につい

ての説明（その3）です。

basepageを利用して、V-nasClairからファイル送信するメリットや操作方

法について説明します。

【ファイル－bpファイル便送信】（ファイル－bpファイル便送信）

【ファイル－bpファイル便送信履歴】（ファイル－bpファイル便送信履歴）
2023/11/16 https://youtu.be/Vt55oTGOPww?si=9F6Yvz3s98H9H_HW

055

「V-nasClairのファイルを直接クラウドに保存する方法②」

～V-nasClairと情報共有システムbasepageの連携によるメ

リット～

V-nasClairとbasepageの連携により、「basepageに直接保存」

「basepageから直接開く」「bpファイル便」の使用方法、設定方法につい

ての説明（その2）です。

V-nasClairで作成したファイルをシームレスにbasepageへ保存するするこ

とができる方法、

basepageにあるCADファイルを簡単にV-nasClairで開くことができる方法

について説明します。

【ファイル－basepageに保存】（ファイル－V－Connect－basepageに保存）

【ファイル－basepageから開く】（ファイル－V－Connect－basepageから開く）
2023/11/8 https://youtu.be/VtdvODvpxVQ?si=G04Zulwc4oLN0g7_

054

「V-nasClairのファイルを直接クラウドに保存する方法①」

～V-nasClairと情報共有システムbasepageの連携によるメ

リット～

V-nasClairとbasepageの連携により、「basepageに直接保存」

「basepageから直接開く」「bpファイル便」の使用方法、設定方法につい

ての説明（その1）です。

連携のメリット、設定方法について説明します。

【設定－ユーザー－V-Connect】（設定－ユーザー設定－V-Connect設定） 2023/10/31 https://youtu.be/zvLygAv3DKE?si=PvGgEMiui33k0FEv

053
地形モデルに構造物（下部工）を正確に配置する③

　【Basic Suite、STR_Kit】の利用による配置

地形モデルにLINER_Kit、STR_Kitを利用して簡単に橋梁下部工を配置する

方法を紹介します（3/3）。

　BasicSuite（LINER_Kit）

　【線形－作図－中心線－IP】（LINER_Kit－作図－中心線－IP）

　STR_Kit

　【橋梁設計－下部構造モデル－下部工作成】（STR_Kit－コントロールパネル）

2023/10/27 https://youtu.be/8RLrR-XazYY?si=OI7ekc77oiEqfv05

052
地形モデルに構造物（下部工）を正確に配置する②

　配置 【3点指示（配置作業）】、【移動（標高合わせ）】

V-nasClairを利用して、構造物モデルを地形モデルの正確な位置に配置する

方法を紹介します（2/2）。

【051】の動画で作成した構造物モデルを地形モデルに配置するときの操作

方法について説明します。

・モデル上の3点と配置位置の3点を指示することで別ファイルの指定した位

置へ複写ができること

・一旦、標高ゼロの位置に配置したモデルを移動コマンドで正確な位置に配

置できること

【3Dホーム－3D編集－複写－3点指示】（3D－編集－複写（3点指示））

【2Dホーム－編集－移動】（編集－移動－移動）
2023/10/18 https://youtu.be/UqFy6npLWRo?si=EKMvE6jjL9CbBRju

051
地形モデルに構造物（下部工）を正確に配置する①　

配置準備 【移動（軸回転）】、【スケール変更】

V-nasClairを利用して、構造物モデルを地形モデルの正確な位置に配置する

方法を紹介します（1/2）。

元の2次元の断面形状に合わせてモデル化した構造物を地形モデルに配置す

るために準備として、

・上下方向を地形モデルに合わせるように軸回転移動する方法

・地形モデルのスケールに合わせて構造物モデルのスケールを変更する方法

を説明します。

修正した構造物モデルは、【052】の動画で地形モデルに正しく配置する方

法を紹介します。

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動（軸回転））

【2Dホーム－ツール－スケール変更】（編集－スケール変更）
2023/10/13 https://youtu.be/Zjt3cBFsIRw?si=XlVpIhjbdet81Cg2

050

地形面の切断方法

【3D－線作成－サーフェス境界線】【変形－範囲切断－ポリ

ライン選択】

【049】の続き

汎用3Dコマンドを使用して掘削部分の地形モデルを切り抜く方法を説明しま

す。

【3Dホーム－3D作成－3D線作成－サーフェス境界線】（3D－線作成－サーフェス境界線）

【3Dホーム－3D編集－範囲切断】（3D－変形－範囲切断）
2023/9/14 https://youtu.be/MVt5mu3UTnU?si=6rb1IEcjvy-rNLJQ

049
掘削面の作成方法

【3D－面作成－スイープ】【3D－変形－面の切断】

汎用3Dコマンドを使用して地形モデルに掘削モデルを作成する方法を説明し

ます。

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）
2023/9/6 https://youtu.be/tLi6dqFQ_L0?si=DxtlDsnIAVUivcC3

048 国土地理院から欲しい地形モデルを取得する方法③

地形モデルの範囲に目印の四角形を作図し、それをKMLファイルに出力しま

す。「Google Earth PRO」の地図上に四角形が表示しれるので、体裁を整

えてオルソ画像（JPGファイル）を出力する方法を説明します。

【2Dホーム－作図－多角形－四角形】（作図－四角形－四角形）

BasicSuite（LAND_Kit）

【【地形・地質・地盤－地形－エクスポート－KML】（LAND_Kit－エクスポート－KML）

【作図－イメージ－配置ー2点配置】（イメージ－ラスター2点配置）

【3Dホーム－テクスチャ－平面】（イメージ－テクスチャ平面）

2023/8/29 https://youtu.be/OdlL5F_fH3Y?si=fgUTu2jeHhiUnUbS

5/9

https://youtu.be/91gS37TeOps?si=fvFs7xX0gsul77bh
https://youtu.be/Vt55oTGOPww?si=9F6Yvz3s98H9H_HW
https://youtu.be/VtdvODvpxVQ?si=G04Zulwc4oLN0g7_
https://youtu.be/zvLygAv3DKE?si=PvGgEMiui33k0FEv
https://youtu.be/8RLrR-XazYY?si=OI7ekc77oiEqfv05
https://youtu.be/UqFy6npLWRo?si=EKMvE6jjL9CbBRju
https://youtu.be/Zjt3cBFsIRw?si=XlVpIhjbdet81Cg2
https://youtu.be/MVt5mu3UTnU?si=6rb1IEcjvy-rNLJQ
https://youtu.be/tLi6dqFQ_L0?si=DxtlDsnIAVUivcC3
https://youtu.be/OdlL5F_fH3Y?si=fgUTu2jeHhiUnUbS
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047 国土地理院から欲しい地形モデルを取得する方法②
「基盤地図情報ビューア」を使ってエリアを抽出し、平面図データをSXF

ファイル、地形モデルをシェープファイルに出力する方法を説明します。

【ファイル－開く】（ファイル－開く）

BasicSuite（LAND_Kit）：

【地形・地質・地盤－地形－インポート－シェープファイル】（LAND_Kit－インポート－

シェープファイル）

【3Dホーム－BIM/CIM－地形モデル変換（点群）】（3D－変換－点群→TIN生成）

2023/6/13 https://youtu.be/Y0zRK5fUDSc?si=qnxlkNknvs-HneLU

046 国土地理院から欲しい地形モデルを取得する方法①

国土地理院から欲しい地形モデルを取得する方法の流れを説明します。

「基盤地図情報ビューア」「Google Earth PRO」の無償ソフトの取得方法

を解説します。

（VｰnasClair不使用） 2023/6/7 https://youtu.be/n6VG1Mg2NW0?si=TkzjwWzb-GJS7G6P

045
【ロフト機能】動画のデータ解説（PC上部工モデルの作成

②）

できる動画【016】で使用している「PC上部工モデルを作成するための図

面」をどのように用意するかの説明（その2）です。

どのようにしてデモンストレーション用のデータを作成したかを説明しま

す。

【2Dホーム－ツール－基点表示－選択/解除】（ツール－基点表示－選択/解除）

【2Dホーム－編集－複写－複写】（編集－複写－複写）

【2Dホーム－編集－点移動】（変形－点移動）

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動（軸回転））

2023/5/30 https://youtu.be/tcBNa43Xkxg?si=yyudPszuu9LYskae

044
【ロフト機能】動画のデータ解説（PC上部工モデルの作成

①）

できる動画【016】で使用している「PC上部工モデルを作成するための図

面」をどのように用意するかの説明（その1）です。

どのようにしてデモンストレーション用のデータを作成したかを説明しま

す。

【2Dホーム－編集－複写－反転】（編集－複写－反転）

【2Dホーム－ツール－ポリライン－連続要素連結】（編集－ポリライン－連続要素連結）

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動（軸回転））

2023/5/26 https://youtu.be/dxlpX0b8wQA?si=zT4Kkq5wQm8fRXwy

043
【ロフト機能】動画のデータ解説（マンホールモデルの作

成）

できる動画【016】で使用している「マンホールモデルを作成するための図

面」をどのように用意するかの説明です。

どのようにしてデモンストレーション用のデータを作成したかを説明しま

す。

【2Dホーム－作図－円－中心点、半径】（作図－円－中心点、半径）

【2Dホーム－編集－移動－移動】（編集－移動－移動）
2023/5/16 https://youtu.be/Wh1cdftzry4?si=0TgeEFXCHYDuT4x8

042
納品ファイル形式が「J-LandXML」であることを確認する方

法【i-ConCIM_Kit】

「J-landXMLデータ」を確認する方法についての説明です。

国土交通省ではBIM/CIMの成果ファイルとして「J-LandXML」形式を求め

ています。正しく「J-LandXML」形式で納品するための方法を説明します。

　i-ConCIM_Kit：

　【BIM/CIMツール－J-LandXML－インポート】（i-ConCIM_Kit－LandXMLツール－LandXMLインポー

ト）

2023/5/9 https://youtu.be/kRl591BZyh8?si=8e3zcuJu5O0VszES

041 「LandXML」と「J-LandXML」の違い 「LandXML」と「J-LandXML」の違いについての説明します。 （VｰnasClair不使用） 2023/4/25 https://youtu.be/i3ev92W4Ypw?si=j5pAeNtWGnmXxJbF

040
道路附属物を線形上に配置する方法④

（側溝の配置）【3D－ツール－3D部品配置】

側溝を配置する基準線を作成し、配置基準線上に3D部品配置コマンドで側溝

を配置させる方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－3D線－3Dオフセット】（3D－線作成－3Dオフセット）

【3Dホーム－BIM/CIM－3D部品配置】（3D－ツール－3D部品配置）
2023/3/28 https://youtu.be/ecLZQK4Dmwk?si=hmGQgoBuBGSkNtjj

039
道路附属物を線形上に配置する方法③

（3D部品の登録）【3D－ツール－3D部品配置】

道路モデル上に側溝を配置する方法を説明します。

また3D部品配置コマンド用の部品登録方法を既存部品を参考にして登録する

方法を解説します。

【2Dホーム－ツール－属性－属性】（編集－属性－属性） 2023/3/20 https://youtu.be/gwTWEPzntZ8?si=TOLFgZOVSZTVY_BT

038

道路附属物を線形上に配置する方法②

（ガードレール、照明柱の配置）【3D－ツール－3D部品配

置】

配置基準線上に照明柱、ガードレールを等間隔に配置させる方法を解説しま

す。
【3Dホーム－BIM/CIM－3D部品配置】（3D－ツール－3D部品配置） 2023/3/14 https://youtu.be/F1_DJYennvs?si=rQdFu0wEuLkcXsHB

037
道路附属物を線形上に配置する方法①

（配置基準線の準備）【3D－線作成－3Dオフセット】

道路モデル上に照明柱、ガードレールを配置する方法を説明します。

道路境界線をポリライン化し、配置基準線を作図する方ほか、ポリラインの

一筆書きに編集する方法も解説します。

【3Dホーム－3D作成－3D線－線形ライン】（3D－線作成－3D線形曲線）

【3Dホーム－3D作成－3D線－3Dオフセット】（3D－線作成－3Dオフセット）

【2Dホーム－ツール－ポリライン－延長連結】（編集－ポリライン－延長連結）

2023/3/8 https://youtu.be/4ohclEM-D0w?si=QHD7UObrVBnmJbO1

036
斜πラーメン橋の斜材及び垂直材モデル作成②

（柱と斜材モデルの合成）【3D－変形－ソリッド合成】

【035】の動画で作図したポリラインを使って、押し出しコマンドで構造物

モデルを作成する方法の説明します。

複数のソリッドモデルを１つのモデルに合成する方法についても説明しま

す。

【3Dホーム－3D作成－押し出し】（3D－面作成－押し出し）

【3D－3D編集－合成】（3D－変形－ソリッド合成）

【ツール－要素情報－要素情報】（ツール－要素情報）※ツールバー

2023/2/20 https://youtu.be/VNW_I0R4x9E?si=dbb69YRc0YBRMgFi

035
斜πラーメン橋の斜材及び垂直材モデル作成①

（押出しコマンドの事前準備）【作図－ポリライン－自動】

押し出しコマンドでモデル化する際に必要になる閉図形のポリラインを作成

する方法の解説をします。

作図したポリラインを使って構造物モデルを作成する方法は、【036】の動

画で紹介します。

【2Dホーム－作図－ポリライン－自動】（作図－ポリライン－自動） 2023/2/13 https://youtu.be/Gg37pvvzBK0?si=L3ZGoXZRzUqPTuSf

034
2D図面から3D堰堤モデル作成方法⑤

【V-SABO/DRAW】【SABO_Kit】

V-SABO/DRAWのデータをSABO_Kitを使用し堰堤モデルを作成する方法を

説明します。

SABO_Kit：

【砂防設計－砂防堰堤－3Dモデル配置】（SABO_Kit－3Dモデル配置）
2023/2/6 https://youtu.be/z-Vbe45lh7Q?si=FdafEM7bPj75Q0XA

6/9

https://youtu.be/Y0zRK5fUDSc?si=qnxlkNknvs-HneLU
https://youtu.be/n6VG1Mg2NW0?si=TkzjwWzb-GJS7G6P
https://youtu.be/tcBNa43Xkxg?si=yyudPszuu9LYskae
https://youtu.be/dxlpX0b8wQA?si=zT4Kkq5wQm8fRXwy
https://youtu.be/Wh1cdftzry4?si=0TgeEFXCHYDuT4x8
https://youtu.be/kRl591BZyh8?si=8e3zcuJu5O0VszES
https://youtu.be/i3ev92W4Ypw?si=j5pAeNtWGnmXxJbF
https://youtu.be/ecLZQK4Dmwk?si=hmGQgoBuBGSkNtjj
https://youtu.be/gwTWEPzntZ8?si=TOLFgZOVSZTVY_BT
https://youtu.be/F1_DJYennvs?si=rQdFu0wEuLkcXsHB
https://youtu.be/4ohclEM-D0w?si=QHD7UObrVBnmJbO1
https://youtu.be/VNW_I0R4x9E?si=dbb69YRc0YBRMgFi
https://youtu.be/Gg37pvvzBK0?si=L3ZGoXZRzUqPTuSf
https://youtu.be/z-Vbe45lh7Q?si=FdafEM7bPj75Q0XA
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033
2D図面から3D堰堤モデル作成方法④

（水叩き・側壁）【点移動】【変形－面の切断】

2D図面（平面図・側面図・正面図）から3D堰堤モデル（水叩き・側壁）を

汎用3Dコマンドで作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－押出し】（3D－面作成－押出し）

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト(自動)）

【3Dホーム－3D編集－複写－軸回転】（3D－編集－複写(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－交差】（3D－変形－ソリッド交差）

【3Dホーム－3D編集－差分】（3D－変形－ソリッド差分）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【2Dホームー編集－点移動】（変形－点移動）

2023/2/6 https://youtu.be/_krrpHYT9so?si=xofHwHVD588GYE0q

032
2D図面から3D堰堤モデル作成方法③

（水叩き・側壁）【ロフト自動】

2D図面（平面図・側面図・正面図）から3D堰堤モデル（水叩き・側壁）を

汎用3Dコマンドで作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－押出し】（3D－面作成－押出し）

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト(自動)）

【3Dホーム－3D編集－複写－軸回転】（3D－編集－複写(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－交差】（3D－変形－ソリッド交差）

【3Dホーム－3D編集－差分】（3D－変形－ソリッド差分）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【2Dホームー編集－点移動】（変形－点移動）

2023/1/30 https://youtu.be/wX_kXvq4D-Y?si=kAy81rxwZsKt8N00

031
2D図面から3D堰堤モデル作成方法②

（水叩き・副堰堤）【変形ーソリッド差分】

2D図面（平面図・側面図・正面図）から3D堰堤モデル（水叩き・副堰堤）

を汎用3Dコマンドで作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－押出し】（3D－面作成－押出し）

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト(自動)）

【3Dホーム－3D編集－複写－軸回転】（3D－編集－複写(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－交差】（3D－変形－ソリッド交差）

【3Dホーム－3D編集－差分】（3D－変形－ソリッド差分）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【2Dホームー編集－点移動】（変形－点移動）

2023/1/16 https://youtu.be/WSrmi0tR0YE?si=8wFudnE4lVBwRAoY

030
2D図面から3D堰堤モデル作成方法①

（本堰堤）【変形－ソリッド交差】

2D図面（平面図・側面図・正面図）から3D堰堤モデル（本堤）を汎用3Dコ

マンドで作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－押出し】（3D－面作成－押出し）

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト(自動)）

【3Dホーム－3D編集－複写－軸回転】（3D－編集－複写(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－交差】（3D－変形－ソリッド交差）

【3Dホーム－3D編集－差分】（3D－変形－ソリッド差分）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【2Dホームー編集－点移動】（変形－点移動）

2023/1/10 https://youtu.be/LmtXSECPkO4?si=-WVRHrFzuRa3OBAz

029
2D図面から3D堰堤モデル作成方法⓪

（事前準備ポイント）

2D図面（平面図・側面図・正面図）から3D堰堤構造物モデルを汎用コマン

ドのみで作成する。事前準備やポイント・注意事項も説明。

【3Dホーム－3D作成－押出し】（3D－面作成－押出し）

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3D－面作成－スイープ）

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト(自動)）

【3Dホーム－3D編集－複写－軸回転】（3D－編集－複写(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－交差】（3D－変形－ソリッド交差）

【3Dホーム－3D編集－差分】（3D－変形－ソリッド差分）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

【2Dホームー編集－点移動】（変形－点移動）

2023/1/10 https://youtu.be/qf5Qs4xxiOE?si=bQ9Xiy2UxMZd-7jF

028
3D堰堤モデルからの2D断面図作成

（変化点全て）【断面ビュー－ソリッド】

砂防堰堤構造物モデルの断面図（変化点全て）を一括で作図する方法を説明

します。
【3Dホーム－3D注釈－断面ビューソリッド】（3D－断面ビュー－作図(ソリッド)） 2022/12/19 https://youtu.be/4Plh5u3BtV0?si=K00clb8K8aYIm3pu

027
3次元モデル表記標準（案）

「3DA面図」の作成方法【断面ビュー－横断】

堤防モデルに対して、横断図を作成する方法についての説明します。

指示した基準線（線分、ポリライン、中心線）の横断方向に3D寸法を作図す

るための「断面ビュー」要素を作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D注釈－断面ビュー－横断】（3D－断面ビュー－作図（横断））

【2Dホーム－注釈－寸法－標準寸法（水平／垂直）】（作図－寸法－標準寸法（水平／垂

直））

2022/12/6 https://youtu.be/Lqz0MWBiZjk?si=SCrTsp4rV1ElE0_C

026
3次元モデル表記標準（案）

「3DA面図」の作成方法【断面ビュー－3点指示】

橋台モデルに対して3Dアノテーション（3D寸法）を作図する方法について

の説明します。

3D座標系を利用して、寸法位置に四角形を作図し、断面を作成。その後寸法

線を作図して橋台モデルに取り込む方法を説明します。

【ツール－座標系－3D座標系】（ツール－3D座標系）

【2Dホーム－多角形－四角形】（作図－四角形－四角形）

【3Dホーム－3D注釈－断面ビュー－3点指示】（3D－断面ビュー－作図（3点指示））

2022/11/22 https://youtu.be/tfxRBjVzOR0?si=a5j2-X-xSMfnpomA
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025
3次元モデル表記標準（案）

「3DA面図」の作成方法【断面ビュー－線分指示】

堰堤モデルに対して3Dアノテーション（3D寸法）を作図する方法を説明し

ます。

縦・横断方向に断面を切り出して、断面図を作成します。

断面図に寸法線を作図すると、3Dモデルにも連動して寸法線を表示させま

す。

【3Dホーム－3D注釈－断面ビュー線分指示】（3D－断面ビュー－作図（線分指示））

【3Dホーム－3D注釈－断面ビュー取り込み】（3D－断面ビュー－取り込み）
2022/12/15 https://youtu.be/TalbFXLrhYc?si=kut63sh36tTjb7pD

024 高さが変化する壁高欄の作成方法【断面スイープ】 高さが変化する壁高欄の作図方法（断面スイープコマンド）を説明します。
【3Dホーム－3D作成－断面スイープ】（3D－ツール－断面スイープ）

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動（軸回転））
2022/12/15 https://youtu.be/btBzxgQx30w?si=FbeTi24LEyhtOJbd

023 斜πラーメン橋の作成方法【断面スイープ】

斜πラーメン橋の主桁の作成方法を解説します。

主桁は変断面になっており、断面スイープコマンドで作成する方法を説明し

ます。

【3Dホーム－3D作成－スイープ】（3Dｰツール－断面スイープ） 2022/12/15 https://youtu.be/_3PNFDyOp_M?si=7pIAHhNGKw-d255f

022 任意断面の表示方法【モデルカット機能】
モデルカット機能（モデルをスライスするイメージ）を下部工モデルを使っ

て説明します。わかりにくい3次元モデルの断面形状の確認ができます。
ビューモード：【ツール－モデルカット】 2022/12/16 https://youtu.be/8WssfhTfmDo?si=GCtm8kVjomoi-O0v

021 レイヤ機能：ページ毎の表示設定 ページ毎にレイヤ表示・非表示などの設定を行う方法を紹介します。 レイヤパネル 2022/12/16 https://youtu.be/cmSFCTklVVg?si=AvJcGmC9Bj8EH3fk

020
3次元モデル成果物作成要領（案）

【道路土構造物】「幅杭データ」の作成方法③

LINER_Kitを利用して、BIM/CIM成果品の幅杭データの作成方法について説

明をします（3/3）。

BIM/CIM道路モデルにLINER_Kitの【幅杭（座標）】コマンドを紹介しま

す。

他のコマンドによる幅杭データの作成方法は、【018】【019】の動画で紹

介しています。

BasicSuite（LINER_Kit）：

【線形－作図－幅杭－幅杭（座標）】（LINER_Kit－作図－幅杭－幅杭（座標））
2022/12/5 https://youtu.be/5Xu5JAJgy2Y?si=opXHb-C70X0qlq7z

019
3次元モデル成果物作成要領（案）

【道路土構造物】「幅杭データ」の作成方法②

LINER_Kitを利用して、BIM/CIM成果品の幅杭データの作成方法について説

明をします（2/3）。

BIM/CIM道路モデルにLINER_Kitの【幅杭（離れ）】コマンドを紹介しま

す。

他のコマンドによる幅杭データの作成方法は、【018】【020】の動画で紹

介しています。

BasicSuite（LINER_Kit）：

【線形－作図－幅杭－幅杭（離れ）】（LINER_Kit－作図－幅杭－幅杭（離れ））
2022/12/5 https://youtu.be/bvwnji6J2d0?si=ZMh4sjF7NSdkVoh_

018
3次元モデル成果物作成要領（案）

【道路土構造物】「幅杭データ」の作成方法①

LINER_Kitを利用して、BIM/CIM成果品の幅杭データの作成方法について説

明をします（1/3）。

BIM/CIM道路モデルにLINER_Kitの【幅杭マーク】コマンドで幅杭データ

（2次元）を作図する方法を紹介します。

他のコマンドによる幅杭データの作成方法は、【019】、【020】の動画で

紹介しています。

BasicSuite（LINER_Kit）：

【線形－作図－幅杭－幅杭マーク】（LINER_Kit－作図－幅杭－幅杭マーク）

【線形－入出力－エクスポート－幅杭】（LINER_Kit－ツール－エクスポート－幅杭）

2022/12/5 https://youtu.be/aD-CFqBZxeA?si=mj4kDvhUnjhiR0Aa

017
3次元モデル成果物作成要領（案）

【道路土構造物】「境界計画エッジ」の作成方法

3次元モデル成果物作成要領（案）で定義されている「境界計画エッジを作

成」に対応するため、道路モデルの法面境界を作成する方法についての説明

です。

【3Dホーム－3D作成－3D線－サーフェス境界線】（3D－線作成－サーフェス境界線） 2022/12/5 https://youtu.be/ke-LwePj_2Q?si=ZZwlNCDvyZtz_tFz

016 PC上部工（変断面）、マンホールの作成方法【ロフト機能】

PC上部工、マンホールなど、断面が変化していく構造物をロフト機能（自

動・導線）を利用して3Dモデルを作成する方法についての説明です。

複数の図形をつなげてモデルを作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－ロフト－自動】（3D－面作成－ロフト（自動））

【3Dホーム－3D作成－ロフト－導線】（3D－面作成－ロフト（導線））
2022/12/13 https://youtu.be/vDyfKiDLBHk?si=XZpU6wZCgIo4zk7Y

015

3次元モデル成果物作成要領（案）「公共基準点モデル」の配

置方法

※汎用コマンドのみを利用した作成方法

【014】の動画で作成した逆四角錐モデルをBIM/CIMの測量座標系が設定さ

れている地形モデルへ配置する方法を説明します。

別ファイル（別ウインドウ）にあるモデルを複写コマンドを使って、測量座

標系の座標値を入力して配置する方法を解説しています。

【2Dホーム－編集－複写－複写】（編集－複写－複写） 2022/12/5 https://youtu.be/AutF2W0thdM?si=lSUpRh8DMOPGoMem

014

3次元モデル成果物作成要領（案）「公共基準点モデル」の作

成方法

※汎用コマンドのみを利用した作成方法

3次元モデル作成要領（案）の「公共基準点モデル」に利用するために、逆

四角錐の形状のモデルを作成方法を説明します。

逆四角錐のモデルは、【105】の動画で、BIM/CIMモデルに配置する際に利

用します。

【2Dホーム－多角形－四角形】（作図－四角形－四角形）

【3Dホーム－3D作成－押し出し】 （3D－面作成－押し出し）

【3Dホーム－編集－点移動】（変形－点移動）

2022/12/5 https://youtu.be/Cc_nZI0eIKI?si=FS_LFedEp9LKWOuQ

013 カラーコーン、マンホールの作成方法

2次元図面からカラーコーンの3Dモデル、アシンメトリーなマンホールの3D

モデルの作成する方法についての説明です。

指示した要素を基準軸にそって回転させ、サーフェスまたはソリッドの3Dモ

デルを作成する方法を説明します。

【3Dホーム－3D作成－回転】（3D－面作成－回転スイープ）

【2Dホーム－編集－点移動】（変形－点移動）
2022/12/13 https://youtu.be/gfMv8PX4E9g?si=FfUfhQquy4z0uY-V

012 V-nasClairの拡張子「bfo」と「bfox」の違い

「bfo」と「bfox」の違いについての説明です。

「bfox」を利用するとラスターや画像などのデータも1ファイルで保存でき

ます。

【ファイル－名前を付けて保存】（ファイル－名前を付けて保存） 2022/12/13 https://youtu.be/kiiZHH1lLcs?si=raE7r7s6Rp5PKGZ2
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011 3DPDFの作成方法 V-nasClairから3DPDFへの出力方法ならびに3DPDFの閲覧方法を解説。 【ファイル－エクスポート－3DPDF】（ファイル－エクスポート－3DPDF） 2022/12/13 https://youtu.be/zA4latkUKNE?si=8yHeQptkS65lhfkP

010 地形モデルに国土地理院空中写真データを貼り付ける方法

地形モデルに空中写真（オルソ画素）を取り込み、フィットコマンドで位置

合わせを行います。

地形モデルにテクスチャーマッピングを行う方法を説明します。

【作図－イメージー配置ー配置】（イメージ－ラスター配置）

【2Dホーム－編集－移動－フィット（変形なし）】（編集－移動－フィット（変形なし））

【3Dホーム－テクスチャ－平面】（イメージ－テクスチャ平面）

2022/12/15 https://youtu.be/-PjSyvGqAqU?si=_RyerusmppOukeyP

009
オルソ画像に利用する国土地理院空中写真データを利用して

みよう

国土地理院のHPより、空中写真を入手する方法を解説します。

地形モデルに添付する空中写真（オルソ画素）をする為に、地形モデルのス

ケールとオルソ画像のDPIの考え方と手順の説明します。

（VｰnasClair不使用） 2022/12/15 https://youtu.be/tQXLAA_U2-M?si=oPdsqRHtvdGcbecg

008
測量座標系を持った平面図に国土地理院メッシュデータを取

り込む方法

国土地理院HPから該当するメッシュデータを探し、ダウロードします。

測量座標系を持った平面図と同じ位置に配置させ、地形モデルとして利用す

る方法を解説します。

BasicSuite（LAND_Kit）：

【地形・地質・地盤－地形－インポート－JPGIS（GML）5m、10mﾒｯｼｭ】（LAND_Kit－イン

ポート－JPGIS（GML）5m、10mﾒｯｼｭ）

2022/12/13 https://youtu.be/eZRn4yMQUiU?si=0e2c5smzLfsYBbKE

007 国土地理院メッシュデータ（任意範囲）の取得方法

国土地理院のHPより、数値標高モデルデータを入手する方法についての説明

です。

V-nasClairのアドオン製品の「LAND_Kit」で国土地理院メッシュデータを

読み込んで地形データとして利用することができます。

（VｰnasClair不使用） 2022/12/13 https://youtu.be/ZGRxipCHHUI?si=1b9mdXRyT4Ik0fNs

006 打合せで使える「視点保存機能」の利用方法

ビューモードの視点を保存する方法、保存した視点を表示する方法について

の説明（その1）です。

ビューモードでの視点を保存することで、打合せ時などに容易に視点を切り

替えられる方法を説明します。

ビューモード：【ホーム－カメラ－登録】（モーション－カメラ－登録）

ビューモード：【ホーム－カメラ－再生】（モーション－カメラ－再生）
2022/12/13 https://youtu.be/5l7O4HYmAJU?si=oJVZVxpka61IY4Cg

005 走行シミュレーションの作成方法②

走行シミュレーションの設定方法についての説明（その2）です。

線分、ポリライン要素を走行パスとして走行シミュレーションを設定する方

法を説明します。

【3D－線作成－3Dオフセット】

　ビューモード：【ホーム－カメラ－登録】（モーション－カメラ－登録）

　ビューモード：【ホーム－カメラ－再生】（モーション－カメラ－再生）

2022/12/13 https://youtu.be/BrkWiNaeL4w?si=jyIg-fX85kme2VUY

004 走行シミュレーションの作成方法①

走行シミュレーションの設定方法についての説明（その1）です。

線分、ポリライン要素を走行パスとして走行シミュレーションを設定する方

法を説明します。

　【3Dホーム－3D作成－3D線－オフセット】（3D－線作成－3Dオフセット）

　【2Dホーム－ツール－属性－属性】（編集－属性－属性）
2022/12/13 https://youtu.be/88YXmr4SjXA?si=O1spjd-f71T-XZbp

003 砂防堰堤の堆砂勾配面作成方法③ 汎用3Dコマンドで砂防堰堤の堆砂面を作成・配置する方法を説明します。

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－移動－3点指示】（3D－編集－移動(3点指示)）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

2022/12/13 https://youtu.be/oOcKVYZTgL4?si=Q5zITwdO3qiP3oQ_

002 砂防堰堤の堆砂勾配面作成方法② 汎用3Dコマンドで砂防堰堤の堆砂面を作成・配置する方法を説明します。

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－移動－3点指示】（3D－編集－移動(3点指示)）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

2022/12/13 https://youtu.be/m1_uvG8JFrI?si=NcgV7Ly1wX79ZjcQ

001 砂防堰堤の堆砂勾配面作成方法① 汎用3Dコマンドで砂防堰堤の堆砂面を作成・配置する方法を説明します。

【3Dホーム－3D編集－移動－軸回転】（3D－編集－移動(軸回転)）

【3Dホーム－3D編集－移動－3点指示】（3D－編集－移動(3点指示)）

【3Dホーム－3D編集－面の切断】（3D－変形－面の切断）

2022/12/13 https://youtu.be/Hxjv5DD8jPc?si=3uZLltfNB-kZLAG_
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https://youtu.be/zA4latkUKNE?si=8yHeQptkS65lhfkP
https://youtu.be/-PjSyvGqAqU?si=_RyerusmppOukeyP
https://youtu.be/tQXLAA_U2-M?si=oPdsqRHtvdGcbecg
https://youtu.be/eZRn4yMQUiU?si=0e2c5smzLfsYBbKE
https://youtu.be/ZGRxipCHHUI?si=1b9mdXRyT4Ik0fNs
https://youtu.be/5l7O4HYmAJU?si=oJVZVxpka61IY4Cg
https://youtu.be/BrkWiNaeL4w?si=jyIg-fX85kme2VUY
https://youtu.be/88YXmr4SjXA?si=O1spjd-f71T-XZbp
https://youtu.be/oOcKVYZTgL4?si=Q5zITwdO3qiP3oQ_
https://youtu.be/m1_uvG8JFrI?si=NcgV7Ly1wX79ZjcQ
https://youtu.be/Hxjv5DD8jPc?si=3uZLltfNB-kZLAG_

